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Da Lua aos laboratérios - Desbravando o MATLAB® com Al Chat Playground

Uma jornada fora do comum

Imagine um rob6 fazendo yoga na Lua. Ele esta 13, equilibrado, em posicao de
|0tus, meditando sobre o codigo mais otimizado do universo. Agora, visualize
um ornitorrinco programador com um notebook, desbravando as

complexidades do MATLAB com suas patas e bico cheios de curiosidade.

Estranho? Talvez. Inspirador? Com certeza.
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O que é IA generativa?

Imagine ter um assistente que entende suas duvidas e, melhor ainda, as

responde com clareza, gerando c4digo ou explicacdes sob medida. Isso é o
gue a IA generativa faz: ela ndo so interpreta as perguntas, mas tambem gera
respostas personalizadas. E como aquele amigo que, ao invés de te dar o

peixe, te ensina a pescar - e ja traz a vara e o anzol de brinde.

No contexto do MATLAB, uma IA generativa pode:

v" Criar scripts completos

v Explicar conceitos técnicos com exemplos praticos

v Sugerir formas mais rapidas e eficientes de resolver problemas

v' Automatizar tarefas repetitivas que vocé nem sabia que poderiam

ser otimizadas
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Como chegamos aqui?

A |A generativa evoluiu de modelos de aprendizado profundo, projetados para
identificar padrbes em grandes volumes de dados. Hoje, ela nao apenas
compreende linguagem, mas também cria solu¢des baseadas em informacdes
contextuais. Isso significa que a Al Chat Playground pode entender tanto a
pergunta de um iniciante que acabou de abrir o MATLAB quanto a de um

especialista que precisa otimizar algoritmos avancados.

A conexao com o Ornitorrinco

Por que um ornitorrinco? Porque ele é unico, inesperado, mas

surpreendentemente eficiente no que faz - assim como a |A generativa.

Ao longo deste e-book, vocé vera como esse Ornitorrinco programador
enfrenta desafios, descobre atalhos e, com a ajuda da IA, transforma sua

jornada no MATLAB em algo pratico e divertido.
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Primeiros passos no mundo do
Ornitorrinco programador

Abrir o MATLAB pela primeira vez pode ser intimidador. Vocé vé uma
infinidade de menus, janelas e ferramentas, e ndo sabe por onde comecar. E
como um Ornitorrinco descobrindo uma nova caixa de ferramentas. A Al Chat

Playground funciona como aquele amigo paciente que explica tudo com

calma.
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Introducao ao MATLAB®

Imagine que o MATLAB é uma grande caixa de ferramentas para resolver
problemas matematicos e de engenharia. A Al Chat Playground te ajuda a
descobrir como usar essas ferramentas, desde os scripts basicos até a

interface grafica.

Prompt

Explique o conceito de vetores no MATLAB de forma simples

Resposta da Al

No MATLAB, um vetor € uma matriz unidimensional que pode conter numeros,
caracteres ou outros tipos de dados. Os vetores podem ser classificados em duas

categorias principais: vetores linha e vetores coluna. Veja exemplos ao lado:

ReWWtes exclusiges da MathWork; nq Srasil w 7 O “7 7 u 'l

P B A s )

Vetor linha: é uma matriz com uma unica linha e varias colunas.

Por exemplo:

vetor linha = [1, 2, 3, 4, 5];

Vetor coluna: é uma matriz com uma uUnica coluna e varias linhas.

Por exemplo:

vetor coluna = [1; 2; 3; 4; 5];
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% Parametros do projétil
vO0 = 20; % velocidade inicial em m/s
theta = 45; % angulo em graus

ComO a AI Chat Playground ajUda a g = 9.81; % aceleracdo da gravidade em m/s*2
rESOI\’er miStériOS matemétiCOS % Conversao do angulo para radianos

theta rad = deg2rad(theta);

% Tempo de voo
t flight = (2 * vO * sin(theta rad)) / g;

Aprender matematica com o MATLAB pode ser como resolver um quebra-

cabeca. A Al Chat Playground fornece dicas e ferramentas para facilitar.

Criar vetor de tempo
= linspace (0, t flight, 100);

t o°

Prompt

o°

Equagdées de movimento

= v0 * cos(theta rad) * t; % posigdo em x

= v0 * sin(theta rad) * t - 0.5 * g * t.%2; % posigéo
my

Crie um grdfico da trajetoria de um projétil com angulo de 45 graus e

velocidade inicial de 20 m/s

D < X

(o)

% Criar o grafico

Resposta da Al figure;
plot(x, y)’
Para criar um grafico da trajetéria de um projétil com um angulo de 45 graus e xlabel ('Distancia (m)’);

ylabel ('Altura (m)’);
title('Trajetéria de um Projétil’);
duas dimensdes. Veja ao lado um exemplo de coédigo MATLAB que faz isso: grid on;

uma velocidade inicial de 20 m/s, vocé pode usar as equac¢fes do movimento em

axis equal;

7. ReWWtes exclusiyos da MathWorks nq Brasil Qw y 7 @ 7 7 u 'l L\ ‘\ O u \Q »\%\

P D s ] gy by A . Yy 2 am Y < Y < —_— = S| N 3 —-_— N - V o 9 -— e Uhen U o O o N _— Ty Oy



Da Lua aos laboratérios - Desbravando o MATLAB® com Al Chat Playground

Transformando calculos em graficos
magicos
Imagine pedir...

Prompt

Crie um grdfico de seno e personalize com titulos e cores

Resposta da Al

Para criar um grafico de seno e personaliza-lo com titulos e cores no MATLAB,
voCé pode usar o seguinte cédigo. Veja ao lado um exemplo de cdédigo MATLAB

que faz isso:

da MathWorks no Brasil

% Definir o interwvalo de x
x = 0:0.01:2*pi; % de 0 a 2m

% Calcular o seno de x
y = sin(x);

% Criar o grafico
figure;

plot(x, y, 'r', 'LineWidth', 2); % linha vermelha com
largura 2

xlabel ('Angulo (radianos)');
ylabel ('Seno') ;

title('Grafico da Funcgdo Seno');
grid on; % adicionar grade

axis tight; % ajustar os eixos




MATLAB para avancados



O desafio de tornar o complexo em
simples (e divertido)

A medida que vocé avanca no MATLAB, os problemas se tornam mais
desafiadores. E como enfrentar dragdes algoritmicos. A Al Chat Playground
funciona como sua espada, ajudando a cortar a complexidade. Veja como

otimizar o desempenho do codigo:

Como melhorar este script que calcula a soma de cada linha de uma

matriz?

Script

for i = 1l:size(A, 1)
soma(i) = sum(A(i, :));

end

Resposta da Al

Vocé pode melhorar o script que calcula a soma de cada linha de uma matriz
utilizando a funcao sum diretamente em toda a matriz, sem a necessidade de um

loop for. Aqui estd uma versao otimizada do seu codigo:

Nesse cédigo, sum(A, 2) calcula a soma de cada linha da matriz A de forma mais

eficiente, retornando um vetor coluna com as somas.
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Validando e refinando algoritmos:
consultando o oraculo

Criar algoritmos eficientes requer analise e refinamento. A Al Chat Playground

pode revisar codigos e sugerir melhorias.

oP

Definindo a matriz A e o vetor b

= [3, 2; 1, 4];
Prompt [ :

o »

= [5; 6];

Como resolver um sistema linear eficientemente?

o®

Resolvendo o sistema linear

x =A \ b; $ x & a solugcdo do sistema

A operacdo A\ b € uma forma eficiente de resolver sistemas lineares, pois o

MATLAB utiliza métodos numéricos otimizados para isso.

v' Otimizacgoes praticas

Solicite ajustes para algoritmos ou calcule grandes matrizes com

eficiéncia.
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Hackeando o tempo: automacao
avancada

A Al Chat Playground acelera tarefas demoradas.

Prompt

Processe e normalize arquivos .csv ¥ Lerg gradiyo Qesy
q | data = readtable('seu arquivo.csv') ;

% Supondo que os dados a serem normalizados estejam em

uma coluna especifica

% Por exemplo, normalizar a coluna 2

RESpOSta da Al coluna a normalizar = data{:, 2};

Para processar e normalizar arquivos .csv no MATLAB, vocé pode usar as fun¢des % Nodxmalizar die Gaies

o

readtable para ler os dados e normalize para normaliza-los. Veja ao lado um coluna normalizada = normalize(coluna a normalizar);

exemplo de como fazer isso: . : .
% posicionar a coluna normalizada de volta a tabela

data.NormalizedColumn = coluna_normalizada -

* neste codigo, vocé |Ié um arquivo .csv, normaliza uma coluna

[o)

especifica e salva os dados processados em um novo arquivo .csv % Salvar a tabela processada em um novo arquivo .csv
writetable(data, 'arquivo normalizado.csv');
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Quando confiar e quando desconfiar

Embora a Al Chat Playground seja uma ferramenta incrivel, ela néo é infalivel.
E importante validar os resultados gerados e garantir que eles se

adequem ao seu problema.

Exemplo

[Peca para criar um algoritmo de otimizac¢do]

A resposta pode ser funcional, mas vocé deve

verificar se atende ao seu caso especifico.
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Boas praticas para usar a Al Chat
Playground

Como visto até agora, a Al Chat Playground é uma ferramenta poderosa para
auxiliar no desenvolvimento de cédigo, otimizacdo de processos e analise de
dados. No entanto, para obter respostas precisas e eficientes, é essencial
seguir algumas boas praticas. Veja abaixo, algumas dicas fundamentais para

aproveitar ao maximo essa ferramenta e aprimorar seu fluxo de trabalho.

1 Formule prompts claros

Exemplo: Gere um grdfico mostrando a rela¢do entre presséo e volume

2 Valide os resultados no MATLAB
3 Refine o codigo gerado para eficiéncia
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Sobre a Al Chat Playground E-book criado por

Desenvolvida pela MathWorks, com a tecnologia da OpenAl, a Al Chat ‘\|>

Playground é continuamente aprimorada, com atualizacdes recentes que

incluem download direto de codigos MATLAB. OPENCADD

Ainda assim, o toque humano é essencial para validar as solugdes. www.opencadd.com.br

4\MathWorks=‘ Products Solutions Academia Support Community Events

MATLAB Answers File Exchange Cody Al Chat Playground Discussions Contests Blogs More ~

Zh New ~ [ copy ) Download

Com a Al Chat Playground, vocé transforma o Ornitorrinco

[+ I ARz R |
CODE RUN

programador em um mestre do MATLAB. D —

using it for years, I'm here to answer

your questions and provide coding tips.

nerate a magic square matrix
ata = magic(5); % You can change the size as neede

e a 3D bar graph

a Hans Scharler .
e('3D Bar Graph of Magic Square');
Create a 3D bar graph of data from the sbelecand s ).

magic function

Explore novas ferramentas, venca desafios avancados e

9 Al 9 &P ¢ 3D Bar Graph of Magic Square

descubra o equilibrio perfeito entre criatividade e eficiéncia!

To create a 3D bar graph using data
from the magic function in MATLAB, you
can use the following code:

% Generate a magic squar atri
data = magic(5); % You can chan

@\ MathWorks | MATLAB
Authorized Reseller SH\/HJLH\H<n
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